Breve manuale per usare (spero) ACID PRO 4.0
1- aprire il programma
2- file > open/apri  > cercare il primo file da aprire (in mp3 – questa versione acid apre solo file mp3, quindi se si vuole usare un file audio che abbiamo in wav oppure in cda, va prima trasformata in mp3 con CDex)

3- Compare una finestra dal titolo “beatmapper” in cui viene chiesto: “would you like tu use Beatmapper Wizard on this file?” Qui è molto importante rispondere di NO!

4- in questo modo abbiamo aperto il primo file audio. Lo schermo è diviso in 2 sezioni: destra e sinistra. A sinistra, dovremo visualizzare un’icona con una freccia e il mone del file. Ma ancora non lo vediamo graficamente! Andiamo nella sezione destra dello schermo: con il cursore (che ora è una matitina) ci mettiamo a sinistra della riga e tenendo premuto il tasto sx del mouse e muovendo il mouse da sx a dx inseriamo il file.
5- ora premiamo play e ascoltiamo! Si sente bene? Se si sente male, guardiamo se a sinistra non c’è l’icona della freccia (one-shot), ma una feccia circolare (loop) o un circoletto strano (beatmapped). Se c’è una di queste 2 icone bisogna andare con il tasto destro del mouse sull’icona, aprire proprieties/proprietà e alla finestrina “Track tipe”: mettere “one-shot”.
5- ripetere dal punto 2 per aprire tutte le altre tracce.

6- per regolare il volume delle singole tracce: con il mouse sulla traccia, con il tasto destro, aprire “Insert/remove envelop” e poi “volume” [oppure shift v]: comparirà una linea orizzontale a metà della traccia. Ora con il tasto dx del mouse, su questa riga e “add point”, per inserire dei punti che poi si possono trascinare con il mouse in su e giù, destra e sinistra, per alzare a abbassare il volume.
7- se voglio silenziare una delle varie tracce: sul lato sx, ciccare sul divieto d’accesso (un cerchietto con una barra obliqua)

8- salvare ogni tanto (si salva in formato .acd)
9- quando il lavoro è finito, per salvare definitivamente in mp3, andare su file > Render As 
